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MEMORANDO DO, “PETROLED™

COMECO DO JOGO.,

1.. — Veja na tabela o hﬁm_erd de cartas que deve utilizar

2.0 — Dé cifco cartas a cada jogador e coloque as restantes no

- local indicado no jogo."

3. — Entregue 200 mil Kartos a cada jogador.

4.2 — Bscolha uma Cdmpanhia para cada jogador.

5.0 — Comece o jogo colocando o marcador azul na casa <passa-

gem de ano».
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L&VOLUCAD DA COMPRA:

% Licenca de Prospeccdo | - | Torre de Prospecgio —

Depésito 6 M. T.

Depésito 4 M. T.

Depésito 2 M. T.

—— | Depésito de Gas
TMALORES E LUCROS:

VALORES COMPRA pnglf\?‘SO
Reservatério 6 M. T. 10 M. K. 20 M. K.,
Reservatério 4 M. T. 7 M. K. 14 M. K
Reservatério 2 M. T. 5 M. K. 10 M. K
.Reservatério de Gas 8 M. K. 12 M. K.
Petroleiro 300 M. K. 100 M. K
Camidio Cisterna 5 M. K. 5§ M. K
Licenca em Terra 7 M. K. -
Licenca no Mar 5§ M. K. —
Torre de Prospeccdo em Terra - 5 M. K. -
Torre de Prospecgdo no Mar 12 M. K. -
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