O ESPERTALHAO
(CONCURSO DE PERGUNTAS E RESPOSTAS)

@® Para criancas a partirde 8 anos e para adulitos.
® Para 2 ou mais jogadores.

® Contém: 1 tabuleiro de jogo, 1 dado, 1 relégio
de areia, 72 cartdes com perguntas, 6 fichas
de cores diferentes e estrelas.

DISPONIBILIZADO POR
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Preparacdo

Agrupam-se os cartdes das perguntas segundo o nimeroc no verso
e colocam-se inclinadas verticalmente e de costas diante das casinhas da caixa.
Os jogadores colocam as suas fichas no ponto zero do termémetro corres-

pondente.

Realizacdo

Cada jogador langa o dado, dd a volta ao relégio de areia, escolhe
o primeiro cartdo do monte que corresponde ao nimero do dado, [é rapida-
mente a pergunta e da tantas respostas quantas possa até que deixe de cair

“toda a areia do relégio.

Pontuacdo

Uma vez finalizado o tempo que assinala o relégio de areia ou a pri-
meira resposta errada, devolve-se a pergunta colocando-a por trds do monte
correspondente e adianta-se a ficha do jogador de tantas casas no termoé-

metro quantas respostas correctas tenha dado.

Quando a ficha do jogador chega ao fim do termdémetro, este
recebe uma estrela e a ficha volta ao ponto zero do termémetro. Ganha o
jogador que em primeiro lugar consiga a quantidade de estrelas préviamente

estabelecida no inicio do jogo.

Jogo por equipas

Se quiserem jogar mais de seis pessoas ou se quiserem jogar em
equipa, formam-se entre todos os jogadores grupos convenientes para que
cada equipa seja constituida pelo mesmo nimero de membros.

Nesta modalidade de jogo as respostas devem ser dadas por todos

os membros da equipa alternando-se entre si.
Ganha a equipa qus em primeiro lugar consiga a quantidade de es-
trelas préviamente estabelecida no inicio do jogo.

Os Jogos MAJORA divertem toda a familia porque,
com a sua gama, cobrem as idades e gostos
de todas as criancas e adultos.

Conhecendo-os, vera que desenvolve o prazer
de jogar... inteligentemente.




