Quem Sabe, Sabe...

O De 2 a 6 jogadores

O Del0O a 99 anos

O Contém: 1tabuleiro de jogo, (termémetro)
66 fichas com perguntas
1 relégio de areia
6 marcas e 1 dado.
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REGRAS DO JOGO

F.scolhe-se um director do jogo (que pode ser um dos jogadores),

o qual actuaré como arbitro.

Agrupam-se as perguntas pelos ndmeros (1, 2, 3, etc.) misturam-
—se bem e colocam-se em seis montes com os ntimeros voltados

para cima, nas cavidades do interior da caixa.

COMO JOGAR

Na sua vez, cada jogador lanca o dado e conforme o niimero

obtido retira a ficha correspondente. Lé-a em voz alta.

Ao acabar de ler, o préprio jogador (ou o director do jogo) dispGe

o relégio de areia de modo a comegar a contar o tempo.

»
Imediatamente o jogador em duestdo dard tantas respostas
quantas souber, até acabar o tempo ou até dar uma resposta
» 2
errada. Por cada resposta certa avangard a sua marca no ter-

#mbthetro” uma casa, (exemplo: 5 respostas certas, 5 casas).

VENCEDOR

O jogador que chegar.em primeiro lugar a casa 42 serd o vence-

dor.



